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Die Vorgeschichte

Vor langer Ziet lebten auf einer Welt weit von hier in Zeit, Raum und Dimension die
schrecklichsten und gemeinsten Hexen des ganzen Universums. Diese Brut herrschte mit
unglaublicher Grausamkeit iiber ein lingst vergessenes Land namens Enchantia. Die
Einwohner von Enchantia beteten fiir den Tag, an dem die bedriickende Herrschaft des
Biisen bezwingen und endlich wieder in Frieden leben kinnten.

Eine der Hexen war noch viel bissartiger als alle anderen. Ihr griiBies und gefiihrlichstes
Geheimnis war die Formel des Trankes der ewigen Jugend, Kritenbein und Spinnentuld
brodelten inmer in ihrem Kessel, aber die wichtigste Zutat ‘fehlte’: ein lebendiges,
minnliches Menschenkind. Die Hexe wullte auch, dafi Menschenkender in einer ganz

anderen Dimension, Zeit und Welt lebten. Sie wiirde also ein Tor in unsere Welt brauchen,

und viel mehr Zauberkaft.

Von solchen Kleinigkeiten lief sie sich nicht lange aufhalten. Sie liberzeugte zewi andere
Hexen, daf sie genug Kraft hiitten, die mitteralterliche Erde zu besuchen und das Tor
einzurichten. Die bidse Hexe wulite natiirlich, dal die beiden nie zuriickkehren wiirden,
aber zersttrung Mord und Totschlag waren nun einmal die Vorraussetzungen fiir ihren
Plan. Als die beiden Hexen ihre Aufgabe auf der Erde erfiillt hatten, waren sie

Curse of
NCHANTIA

vollkommen entkriftet und konnten
sich nicht gegen den verheerenden
Zauber der bijsen Hexe wehren,
den sie nun auf sie zuschickte. Der
Zauber vertilgte sie und verstreute
ihre Seelen liber das Feld, in dem
sie standen. Die Augen der bijsen
Hexe von Enchantia funkelten, als
inre gravenhafte Stimme erschallte:
"Von diesem Tag an gibt es fiir
immer eine Yerbindung von diesem
Feld zu Enchantia!"

Nun mufite sie die notige Zauberkraft fiir die Beschwirung der Formel fiir ewige Jugend
aufbringen, ehe sich das Sammeln der Zutaten lohme. Dazu brauchie sie die Zauberkraft
aller anderen Hexen in Enchantia. Hexen sind eitel und alt, daher war das Versprechen
ewiger Jugend so wirksam, daf3 ihr alle der bosen Hexen ihre Zauberkraft liechen. So
wurde sie stark genug, um die Beschwirung zu vollzichen.

Diese kurze Zeit in Enchantia emtsprach Hunderten von Jahren auf der Erde. Inzwischen
wuchs rings um das verzauberte Feld eine groBe Stadt. Auf dem Feld wurde aber nie
gebaut, denn die Anwohner fiirchieten sich vor den merkwiirdigen Ereignissen, die dort
geschahen, Nur den Kindern gruselte es nicht, und sie spielten dort Baseball.

Eines Tages spielt unser Held Brad
mit seiner Schwester Jenny auf dem
Feld. Sie wissen nicht, dall die bise
Hexe in Enchantia sie durch ihr Tor
beobachtet. Voller Gier und
Aufregung spricht sie ihre
Herbeirufungsformel, Auf dem Feld
wirft Jenny Brad den Ball zu. Er holt
mit seinem Baseballschliger weit
aus und.....

BANG!
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Als Brad erwacht, hingt erin Ketten in einem Burgverlies. Deine Aufgabe ist es nun,
Brad bei der Flucht aus diesem unerklarlichen Land zu helfen und ihn wieder nach
Hause zu bringen. Er ist nicht fiir irgendwelche Abenteuer ausgeriistet - schlieBlich kam
seine Reise nach Enchantia etwas unerwartet, Wenigstens hat er es geschafft, seinen
Rucksack von dem Feld mitzunchmen.

Brads Aftrag ist um so schwieriger, da eine Vielzahl von Riitseln gelost werden miissen,
wenn er unversehrt in die Hohle der Hexe gelangen soll. Manche dieser Riitsel sind ganz
logisch, andere etwas schwieriger.

Natiirlich mul Brad sich als allererstes aus seinen Ketten befreien, Mit ein wenig Hilte
solltest Du ziemlich leicht einen Schiiissel auftreiben kinnen - aber damit gelangst Du
noch lange nicht aus diesem modrigen, zerfallenen Verlies.

Ladeanweisungen —

IBM PC Version

Diese Version bendtigt einen IBM-kompatiblen Computer mit mindestens 640KB RAM,
einem 3.5 oder 5.25 Zoll Diskettenlaufwerk, eine Festplatte und eine
256-Farben-VGA-Grafikkarte.

Wir empfehlen einen Prozessor
mit einer Leistung von
mindestens 12 Mhz und eine
Microsoft-kompatible Maus
oder entsprechenden Joystick.
'Curse of Enchantia’ unterstiitzt
zusiitzlich zum
PC-Lautsprecher auch Roland-,
Adlib- und
Soundblaster-Soundkarten.

Bitte beachte, daf ‘Curse of Enchantia’ auf der Festplatte installiert werden muB. Auf
eimnem [BM-kompatiblen Computer kann das Spiel nicht von Diskette betrieben werden.

Um 'Curse of Enchantia’ auf der Festplatte eines IBM-Kompatiblen Computers zu
installieren, befolge bitte die folgenden Anweisungen:-

1. Schalte den Computer und Monitor ein.

2. Lege die Diskette 1 von '‘Curse of Enchantia’ ein.

3. Tippe 'A:' (oder die prechende Bezeich des gewiinschien Laufwerks), gefolgt
von einem Doppelpunkt und driicke dann die Eingabetaste,

4. Tippe 'Install’ und driicke dann die Eingabetaste.

5. Folge den Bildschirmanweisungen und wechsel die Disketie erst, wenn die
entsprechende Aufforderung erscheint.

Wenn Du 'Curse of Enchantia” auf Deiner Festplatte installiert hast, befolge bitte die
folgenden Anweisungen:

1. Tippe 'CD C:fCurse' (oder den entsprechenden Buchstaben des Laufwerkes und
Verzeichnisses, auf dem Du das Spiel installiert hast), gefolgt von einem Doppelpunkt
und driicke die Eingabetaste.

2. Tippe 'SETUP und driicke die Eingabetaste.

3. Betiitige che Auf-und Ab-Pfeiltasten, um durch die Optionen zu gehen, und die
Leer-oder Eingabetaste zum Treffen Deiner Wahlen.

4. Wenn Du Deine Wahlen getroffen hast, bewege den Cusor aul "Exit Config’ und
betitige die Leer-oder Eingabetaste, um das setup-Programm zu beenden.

5. Tippe 'Curse’, und 'Curse of Enchantia’ wird automatisch laden und laufen.

Commodore Amiga Version

Fiir "'Curse of Enchantia’ braucht Dein Amiga mindestens | MB RAM. Um das Spiel auf
Deinem Commodore Amiga zu laden, befolge bitte die folgenden Anweisungen:

1. Schalte Deinen Computer ab.

2, SchlieBe eine Maus an Port | oder einen Joystick an Port 2 an,

3. Schalte den “Computer wieder ein.

4. Beim Amiga 1000 lege die Amiga KICKSTART-Diskette in das Laufwerk ein.

5. Wenn das "Workbench'-Icon erscheint, lege Diskette 1 von 'Curse of Enchantia’ in das
Laufwerk ein.

6. 'Curse of Enchantia” Lidt und lduft nun automatisch, Wechsel die Disketten erst, wenn die

Aufforderung erscheint.




Curseof
NCHANTIA

Steuerung —= == N S

Du kannst ‘Curse of Enchantia” tiber Maus, Joystick oder bestimmte Tasten Deiner
Tastatur spielen.

Mit Maus

Tippe M’ um Steuerung mit Maus zu wihlen. Damit setzt Du die Steverungen durch
Joystick oder Tastatur aulier Kraft.

Bewege den Mauszeiger auf die Stelle, zu der Brad sich bewegen soll. und klicke die linke
Maustaste. Brad wird daraufhin auf die angezeigte Stelle gehen.

Um bei Maussteuerung die lcons aufzurufen, klicke eifach die rechie Maustaste. Zum
Lisschen der fcons klicke die rechte Maustaste noch einmal.

Mit Joystick

Tippe V', um Stenerung mit Joystick zu withlen. Damit werden
die Steuerungen durch Maus oder Tastatur auBer Kraft gesetzt.
Brads Bewegungen sind analog zu denen des Joysticks,

Um bei Joysticksteuerung die lcons aufzurufen, betinge
entweder den Feuerknopf oder die Esc-Taste. Um die Icons zu
liischen, betdtige die Esc-Tadte noch einmal.

Mit Tastatur

Zur Wah! der Tastatursteuerung tippe 'K’ ein,
Um Brad in die gewiinschte Richtung zu
bewegen, benutze die Cursortasten
(Pfeiltasten). Diagonale Bewegungen
erreichst Du durch gleichzeitige Betiitigung
von zwei Tasten.

Um bei Tastatursteuerung die Icons
aufzurufen, betitige die ESC-Taste. Zum
Litischen der Icons betitige die Esc-Taste
ein zweites Mal.
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Der Cursor

Der Cursor ercheint normalerweise als eine Hand
mit ausgestrecktem Zeigefinger, Wenn Du aber
Teons anwiihlstindert sich die Form des Cursors,
Ein nach oben gerichieter Daumen bedeutet, da
Deine Wahl erfolgreich war oder dall Du eine
richtige Handlung ausgefiihrt hast. Ein nach unten
gerichteter Daumen bedeutet, dall Deine Wah!

nicht erfolgreich war oder Du etwas falsch gemacht
hast. Eine offene Hand teilt Dir mit, dall hier weiter
nichts zu un oder zu sehen ist.

leonbeschreibung

1. Inventar

2.  Aufheben/Nehmen
3. Bewegen/Benutzen
4. Sehen

5. Sprechen

6.  Kimpfen
7. Springen
8. Diskettenfunktionen
9. Sound

10, Info
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Benutzung der Icons —— S

1. Inventar

2. Aufheben/Nehmen

Verzeichnis aufgenommen

korrekt eingesetzt

Beim Anklicken dieses Icons erscheint eine neue Ieonleiste, Diese
enthilt Bilder aller Gegenstiinde, die Du zur Zeit bei Dich triigst

Beim Anklicken dieses Icons erscheint ¢ine neue fconleiste, Wenn es
an Deinem gegenwiirtigen Aufenthaltsort etwas zumAufheben gibt,
erscheint das als Bild in der Iconleiste. ZumAufheben klicke einfach
das lcon des gewidinschien Gegenstandes an, und er wird in Dein

Du kannst maximal 10 Gegenstiinde tragen. Wenn ein Gegenstand
wird er automatisch vom Inventar entferni,

also solltest Du kaum in die Lage geraten, einen Gegenstand nicht

aufheben zu kbnnen.

3. Bewegen/Benutzen

weiteren leons:

£ a. AufschlieBen

‘§ b. Einschicben

¢. Schieben/Ziehen
d. Essen/Trinken

Wenn Du dieses Icon anklickst, erscheint eine neve Leiste mit act

e. Anziehen
f.Werfen

2. Geben

h. Anfiigen/
Anbinden

L ™
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a. Aufschliefen

Um einen Gegenstand aufzuschlieBen, folge bitte diesen Schritten:-
Klicke das Bewegen/Benuzten-lcon an.

Klicke das AufschlieBen-lcon an,

Klicke auf das Verziechnis-Icon.

Klicke den zum AufschlieBen bendtigien Gegenstand an.

Klicke auf den aufzuschliefenden Gegenstand.

Solliest Du beim AufschiieBen keinen Erfolg haben, mufi einer der
gewithlien Gegenstinde falsch sein,

b. Einschieben

Um einen Gegenstand aufzuschliefien, folge bitte dieseen Sschritten:-
Klicke das Bewegen/Benutzen-lcon an.

Klicke das Einschieben-lcon an,

Klicke aufl das Verzeichnis-Icon.

Klicke auf din einzuschiebenden Gegenstand.

Klicke den Gegenstand an, in den eingeschoben werden soll.

Solltest Du beim Einschieben keinen Erfolg haben, mub einer der
gewihlien Gegenstinde Falsch sein.

¢. Schieben/Zichen

Dies sind die erforderlichen Schritte, um einen Gegenstand zu schieben
oder zu zichen

Klicke das Bewegen/Benutzen-lcon an.

Klicke das Schieben/Ziehen-lcon an.

Klicke auf den zu schicbenden/ziehenden Gegenstand.




d. Essen/Trinken

Um einen Gegenstand zu essen oder trinken, klicke zuerst dieses
Icon an und dann im Inventar auf den entsprechenden Gegenstand.
Sollte ein Gegenstand nicht geniefbar sein, wird der nach unten
gerichtete Daumen erscheinen.

€. Anzichen

Um einen Gegenstand anzuziehen, klicke zuerst das
Bewegen/Benutzen-lcon an und dann den gewiinschten Gegenstand
in Deinem Inventar. Sollte ein Gege d nicht als Bekieidungsstiick
geeignet sein, wird der nach unten gerichtete Daumen erscheinen.

f. Werfen

Um einen Gegenstand zu werfen, klicke zuniichst das
Bewegen/Benutzen-Icon an und wiihle dann den zu werfenden
Gegenstand. Ist ein Gegenstand nicht zum Werfen geeignet. erscheint
der nach unten gerichtete Daumen.

g. Geben

Um jemandem einen Gegenstand zu geben, klicke zuerst das
Bewegen/Benutzen-Icon an, dann das Geben-leon. Klicke nun auf
den gewiinschien Gegenstand und die Person, der Du etwas geben
michtest. Wenn ein Gegenstand nicht dberreicht werden kann,
erscheint der nach unten gerichtete Daumen.

h. Anfiigen/Anbinden

Um zwei Gegenstiinde zu verbinden, klicke zuerst auf das
Bewegen/Benutzen-Icon und wiihle dann den ersten und den zweiten
zu verbindenden Gegenstand

Du kannst immer nur zwei Gegenstiinde auf einmal verbinden. Es ist
Jjedoch moglich, spiter auf demselben Weg weitere Gegenstiinde
dazuzufiigen.

#B. Binde ein Seil an einen Stock und fiige dann ein Gewicht an die
Stock/Seil-Verbindung,

o
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4, Sehen

Wenn Du dieses leon anklickst, erscheint eine neue Iconleiste. Diese
enthiilt Bilder aller Gegenstiinde, die Du zur Zeit sehen kannst. In
einigen Fillen kannst Du Dir durch Anklicken das entsprechenden
Bildes einen Gegenstand nither ansehen.

5. Sprechen

Wenn Du das Sprechicon anklickst, erscheint eine neue Iconleiste
mit Deinem momentan verfligharen Vokabular. Zum Sprechen klicke
einfach das gewiinschte Icon an.

6. Angreifen

Wenn Du auf das Angreifen-Tcon klickst, erscheinen im Inventar alle
zur Zeit mitgefiihrien Gegenstinde, aus denen Du Deine Waffen
withlst, Hast Du einen Gegenstand gewiihlt, erfolgt der Angriff auf
die Gestalten in Deiner unmitielbaren Umgebung.

7. Springen

Durch Anklicken dieses lcons erscheint ein Verzeichnis aller
Gegenstiinde in Deiner Umgebung, und Du kannst auswihien,
woriiber oder worauf Du springen mochtest.

8. Diskettenfunktionen
WennDu dieses Icon anklickst, erscheint eine neve Iconleiste mit den
folgenden Wahlméglichkeiten:
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a. Laden eines gesicherten Spiels
b. Sichern emes Spicls
¢. Lisschen eines gesicherten Spiels

d. Verzeichnis (nur Amiga)

e, Diskette formatieren (nur Amiga)

Die Funktionen der Icons im Diskettenabschnitt sind wie folgt:

a. Laden

Durch Anklicken dieses [cons erscheint eine Liste aller bereits
sesicherten Spiele, Klicke den Namen des gewtinschten Spiels an,
Wenn das gesicherie Spiel geladen 1st. nimm das Spiel an dem Punki
auf, an dem es gesichert wurde.

b. Sichern

Durch Anklicken dieses Icons erscheint in der Mitte des Bildschirms
ein Raster von Buchstaben und Zahlen, Gib den Namen des zu
sichernden Spiels ein, indem Du die entsprechenden Buchstaben
anklickst. Wenn Du den Namen geschrieben hast, klicke auf 'End’,
und das Spiel wird gesichert.

2 |
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¢, Loschen

Bei Anklicken dieses Icons erscheint eine Liste der gesicherten
Spiele. Klicke den Namen des zu [oschenden Spicls an, und es wird
aus dem Verzeichnis entfernt,

Wenn Du ein Spiel sicherst, solltest Du einen leicht verstindlichen Namen wiihlen. sodaf
Du auf einen Blick erkennen kannst, wann da Spiel gesichert wurde. Solltest Du das
Datum als Dateinamen withlen, werden dann bei vollem Verzeichnis einfach die Spiele mit
den iiltesten Daten geltscht.

d. Verzeichnis (mer Amiga)
Durch Anklicken dieses Icons werden alle auf der entsprechenden
Diskette gesicherten Spiele angeziegt.

¢, Formatieren (nur Amiga)

Durch Anklicken dieses lcons erscheint die Aufforderung. eine neue
Diskette in Laufwerk O einzulegen. Wenn Du die neue Diskette
eingelegt hast, khicke 'Format’ an, und die Diskette wird formatiert,
damit Du dort ein Spiel sichern kannst.

9. Sound (nur Amiga)
Mit diesem [con wiihlst Du Dir den Sound aus.

Dasselbe Ieon erscheint zwar auch in der PC-Version von ‘Curse of Enchantia’, hat jedoch
keine Funktion. In jener Version triffst Du Deine Wahl durch das SETUP-Programm.

10. Info

Dieses Icon klickst Du an, um Deinen Punkiestand, die Liste der
Mitarbeiter und allgemeine Informationen Uber 'Curse of Enchantia’
zu sehen,
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Tips und Hilfen —

1. Durchsuche alle Zimmer griindlich, besonders in den Ecken und hinter Gegenstinden.
2, Denke daran, dafl Du nicht mehr als 10 Gegenstiinde tragen Kannst.

3. Wenn eine Bewegung nicht funktioniert, probiere eine andere Methode.

4. Bewege den Zeiger auf den Punkt, auf dem Brads FiiBe sein sollen.

5. Sichere das Spiel in regelmiiBigen Anstiinden - man wieB nie. was als nichstes passiert,

Mitwirkende an diesem Programm

Produzent; Testspieler:
Jeremy Darren Price
Heath-Smith Kevin Norburn
Lyle J. Hall
Spielentwurf:
Rob Toone Handbuch:
Ian Sabine Kevin Norbum
Chris Long Rob Toone
Programmirerer

IBM PC-Version: lan Sabine
Amiga-Version: Rob Toone

Grafiken

Hintergrinde:
Rolf Mohr
Sprites:

Billy Allison
Stuart Atkinson

Musik & Sound:
Martin Iveson (mit Hilfe von Ken!)

Besonderen Dank an Rob Northen und allen bei Core Design fiir ihre Ideen und Hilfe bei

der Herstellung dieses Spiels.

Curse of
CHANTIA




Curse of

CHANTIA

Notes




	Curse of Enchantia - german manual back-front
	Curse of Enchantia - german manual page 0-1
	Curse of Enchantia - german manual page 2-3
	Curse of Enchantia - german manual page 4-5
	Curse of Enchantia - german manual page 6-7
	Curse of Enchantia - german manual page 8-9
	Curse of Enchantia - german manual page r10-11
	Curse of Enchantia - german manual page r12-13
	Curse of Enchantia - german manual page r14-15
	Curse of Enchantia - german manual page r16-17

